
제 16 장. 개발 프로젝트 

 

이 개요에서는 개발자들이 제품 개발을 시작하기 전에 스스로에 질문해야 하는 PROFIBUS 인

터페이스와 관련된 기본적인 문제들을 설명합니다. 아래 그림은 여러분에게 도움을 줄 수 

있는 게이트웨이를 나타낸 것입니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

그림 26: PROFIBUS 게이트웨이 

 

프로젝트 설명 

 

기존의 표준 슬레이브 스테이션에는 RS 232 인터페이스가 장비되어 있습니다. 전송 절차로

서 직렬 프로토콜이 사용됩니다. 이러한 슬레이브는 하드웨어/소프트웨어에 대한 수정 없이 

PROFIBUS-DP 에 연결되어야 합니다. 또한, 휴대장치를 연결하여 시스템 상태에 대한 온사이

트 수집을 위해 사용할 수 있는 추가적인 게이트웨이를 시스템에 포함시키는 것으로 가정해 

봅니다. 이러한 목적을 위해 아래와 같은 기능을 가진 게이트웨이가 개발되었습니다. 

 

- PROFIBUS-DP 데이터 통신의 처리 

- 휴대장치와 직렬 통신을 위한 데이터 조건 지정 

- 휴대장치와의 통신의 처리(휴대장치에서와 동일한 절차) 

 

게이트웨이에 대한 간단한 설명 

 

• 각 게이트웨이는 전면패널 상에서 설정될 수 있는 고유 스테이션 어드레스를 가집니



다.(어드레스 영역: 0-99) 

• 기능 범위가 항상 동일하기 때문에 ID 번호는 각 게이트웨이가 동일합니다. 

• 게이트웨이는 I/O 데이터가 프로젝트별로 변할 수 있기 때문에 모듈식 스테이션으로서 

GSD 파일에 기술됩니다. 

• 전압(+24V)은 게이트웨이에 대해 직접 공급됩니다. 

• 게이트웨이는 35mm 프로파일의 top hat 레일 상에 채워집니다. 

• PROFIBUS 와의 정확한 데이터 통신은 녹색 LED 로서 나타납니다. 

• PROFIBUS 와의 부정확한 데이터 통신은 적색 LED 로서 나타납니다. 

 

통신 절차 

 

시작동안 PROFIBUS 마스터는 게이트웨이의 파라미터 설정과 구성을 시도합니다. 시작 단계 

다음에 게이트웨이는 데이터 교환을 시작합니다. 휴대장치가 연결되어 있지 않는 동안 게이

트웨이는 휴대장치와 통신설정을 계속적으로 시도하고 있을 지라도 항상 휴대장치와의 통신

이 가능하지 않음을 PROFIBUS 마스터에 응답합니다. 통신 설정이 성공적으로 이루어지면 게

이트웨이는 휴대장치에 대한 통신 경로가 준비되었음을 PROFIBUS 마스터에게 보고하고 사용

자 데이터를 전송합니다. 

 

PROFIBUS-DP 및 이용 가능 ASIC(이 경우에는 SPC3)은 가능한 한 신속하게 데이터를 전송할 

수 있도록 합니다. (휴대장치는 변경될 때까지 각 데이터 레코드를 전송합니다.) 

 

그러나, 이동식 비디오 컨트롤러가 요청에 대한 하나의 응답만을 가지길 원하기 때문에 게

이트웨이는 순 데이터에 실행 번호를 할당합니다. 실행 번호가 번경되지 않는 동안 게이트

웨이는 이러한 작업이 이미 완료되었음을 인식하고 이동식 비디오 컨트롤러 상으로의 데이

터 전송을 중지합니다. 

이동식 비디오 컨트롤러가 통신을 인터럽트하면, 게이트웨이는 인터럽트에 따라 이동식 비

디오 컨트롤러에 대해 보고 통신을 유지합니다. 이것은 하나의 상태 메시지만이 요구되도록 

허용된 상태입니다. PROFIBUS 인터페이스는 이에 따른 영향을 받지 않습니다. 

 

자문할 필요가 있는 기타 질문 

 

• 보호정격과 관련한 어드레스 설정 및 비용에 대한 사양은 어떠합니까(DIP 스위치, BCD 코

딩 스위치를 통해 또는 Set_Slave_Address 텔레그램만을 통해)? 

• 정상 작동과 오작동 동안의 버스 상태 표시를 위해 LED 가 필요합니까? 

• PROFIBUS 연결에 어떻게 액세스할 수 있습니까? (이용가능한 플러그 커넥터, 케이블의 단

면 형태, 그리고 허용가능한 토막(stub) 라인의 길이를 고려하십시오) 



• PROFIBUS 연결은 게이트웨이로서의 역할을 합니까? 피기백 방식의 솔루션으로서의 역할을 

합니까? 아니면 하드웨어에 직접 통합되어야 합니까?  

• 소량만이 필요한 경우 시중의 기존 솔루션 중 하나를 구입하여 사용할 수 있습니까? 

• 개발 시 다른(보다 구형의) 시스템과 호환이 가능해야 합니까?  이것은 사용자 데이터 길

이, 사용자 진단, 사용자 파라미터 및 전송 속도와 관련한 질문입니다. PROFIBUS 에 대한 

전송 속도에 대한 질문은 다른 스테이션들도 염두에 두고 검토해야 합니다. 여러분의 개발

이 “저속” 데이터만을 공급하는 경우라도 매우 높은 클록 펄스 속도(따라서 12 MBd 기술)

를 필요로 하는 버스에 대해서도 스테이션이 연결될 수 있습니다. 

• 교환 성능과 관련해서는 장치를 어떻게 설계해야 합니까? (새로운 파라미터 설정, 어드레

스 설정 등). 인코더 부문에서의 적절한 보기로서 FRABA company 가 있습니다. 이들은 버스 

인터페이스와 인코더 기능을 분리함으로써 개발에서 문제 발생시 인코더만을 교체할 수 있

도록 했습니다. 

• 여러 개발을 모듈식 시스템으로서 하나의 GSD 파일에 조합하여 기술할 수 있습니까? (이

것이 가능하다면, 보통 하나의 인증만이 필요하게 될 것입니다.) 

 

이러한 다양한 질문들을 염두에 두고 노력해 보면, 부록에 수록된 연락 파트너 중 한 곳에

서 가장 경제적이면서 미래 지향적인 PROFIBUS 연결을 찾을 수 있도록 기꺼이 여러분을 도

와드릴 것입니다. 

 


